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Regulamin 

I Gminnej Językowej Gry Terenowej 

„Klucze Quest - mission possible” 
 

 

 

 

 

 

 

 
ORGANIZATOR: 

 

Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Kluczach 

 

ADRESAT: 

 

Uczniowie klas ósmych szkół podstawowych z gminy Klucze 

 

CELE: 

 

- Poszerzanie świadomości językowej uczniów oraz propagowanie znaczenia nauki języków 

  obcych, 

 

- Rozwijanie zainteresowań oraz zachęcanie do nauki, 

 

- Rozwijanie wyobraźni, kreatywności i kompetencji językowych poprzez pracę w zespole. 

 

ORGANIZACJA i program 

 

1. W Grze może wziąć udział 6 uczniów z każdej klasy. Uczestników typuje szkoła. 

 

2. Gra rozpoczyna się i kończy w Szkole Podstawowej im, Jana Pawła II w Kluczach, w auli 

    szkolnej. 

 

3. Każdy zespół otrzyma kartę, na której wyznaczone przez organizatora osoby będą 

    przyznawały punkty za wykonane zadania. 

 

4. Zadania przydzielane będą grupom, w różnych punktach rozmieszczonych na terenie Klucz. 

    Uczestnicy dostaną też wskazówki jak dotrzeć do poszczególnych stanowisk. 

 

5. Uczniowie rozwiązują zadania  samodzielnie (bez pomocy opiekuna i bez użycia telefonu). 

 

6. Czas ukończenia zadań – 150 minut. 

 

7. Gra dotyczyć będzie języków: angielskiego, niemieckiego, rosyjskiego, hiszpańskiego, 

    włoskiego i francuskiego. 



Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Kluczach                  Klucze, 2023 

 

8. Każdej grupie uczniów rozwiązujących zadania towarzyszy nauczyciel/opiekun 

 

9. Po wykonaniu wszystkich zadań , lub upływie wyznaczonego czasu, uczestnicy zgłaszają się do 

   auli szkolnej w Szkole Podstawowej w Kluczach. 

 

10. W przypadku uzyskania takiej samej ilości punktów będzie brany pod uwagę czas wykonania 

    zadań. 

 

11. Za zajęcie I, II i III miejsca przewidziane są  dyplomy i nagrody rzeczowe. 

 

12. Zgłoszenia uczestników – reprezentantów klas należy przesłać wraz z wypełnionymi i         

podpisanymi przez rodziców/opiekunów prawnych dokumentami (Załącznik nr 1 i Załącznik nr 2) 

na adres: spklucz@op.pl 

 

   Dokumenty zostaną przesłane do szkół drogą mailową wraz z Regulaminem. Można je również 

   pobrać ze strony Organizatora: www.sp-klucze.pl 

 

 

 

HARMONOGRAM/ WAŻNE DATY 

  

1. Zgłoszenia szkół do Gry do dnia 10 maja 2023 r. (piątek) 

 

2. Gra rozpocznie się we wtorek 30 maja 2023 r. o godzinie 9:00 

 

3. Ogłoszenie wyników  w dniu konkursu o godzinie 13:30 (lub wcześniej) 

 

4. Opublikowanie wyników na stronie internetowej Szkoły Podstawowej w Kluczach do dnia 2 

    czerwca 2023 

 

Postanowienia końcowe: 

 

1. Integralną część regulaminu konkursu stanowią: 

 

Załącznik nr 1 – Formularz zgłoszeniowy  

 

Załącznik nr 2 –  Zgody rodziców i klauzula Informacyjna RODO 

 

2. Za organizację i przebieg I Gminnej Językowej Gry Terenowej odpowiadają: 

    Danuta Majcherkiewicz i Mariola Wrońska, Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Kluczach, 

    ul. Zawierciańska 30, 32-310 Klucze, tel. 326428519, e-mail: spklucz@op.pl 

 

3. Zgłoszenie do udziału w Grze jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu. 

 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody poniesione przez uczestnika w związku z 

    udziałem w Grze. 

 

5. Wyniki ogłoszone przez komisję są ostateczne. 

 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji uczestników, których działania są 

     niezgodne z regulaminem. 
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