Szkota Podstawowa im. Jana Pawtla II w Kluczach Klucze, 2023
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ORGANIZATOR:

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta II w Kluczach
ADRESAT:

Uczniowie klas 6smych szkot podstawowych z gminy Klucze
CELE:

- Poszerzanie §wiadomosci jezykowej uczniow oraz propagowanie znaczenia nauki jezykow

obcych,
- Rozwijanie zainteresowan oraz zachecanie do nauki,
- Rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci 1 kompetencji jezykowych poprzez pracg w zespole.
ORGANIZACJA i program
1. W Grze moze wziag¢ udziat 6 uczniéw z kazdej klasy. Uczestnikow typuje szkota.

2. Gra rozpoczyna si¢ 1 konczy w Szkole Podstawowej im, Jana Pawta II w Kluczach, w auli
szkolnej.

3. Kazdy zespodt otrzyma karte, na ktdrej wyznaczone przez organizatora osoby beda
przyznawaly punkty za wykonane zadania.

4. Zadania przydzielane beda grupom, w réznych punktach rozmieszczonych na terenie Klucz.
Uczestnicy dostang tez wskazowki jak dotrze¢ do poszczegodlnych stanowisk.

5. Uczniowie rozwigzujg zadania samodzielnie (bez pomocy opiekuna i bez uzycia telefonu).
6. Czas ukonczenia zadan — 150 minut.

7. Gra dotyczy¢ bedzie jezykow: angielskiego, niemieckiego, rosyjskiego, hiszpanskiego,
wtoskiego i francuskiego.
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8. Kazdej grupie uczniow rozwigzujacych zadania towarzyszy nauczyciel/opiekun

9. Po wykonaniu wszystkich zadan , lub uptywie wyznaczonego czasu, uczestnicy zgtaszaja si¢ do
auli szkolnej w Szkole Podstawowej w Kluczach.

10. W przypadku uzyskania takiej samej ilo$ci punktéw bedzie brany pod uwage czas wykonania
zadan.

11. Za zajecie 1, 11 1 Il miejsca przewidziane s3 dyplomy i nagrody rzeczowe.
12. Zgloszenia uczestnikow — reprezentantow klas nalezy przesta¢ wraz z wypelionymi 1
podpisanymi przez rodzicow/opiekundéw prawnych dokumentami (Zatacznik nr 1 i Zalacznik nr 2)

na adres: spklucz@op.pl

Dokumenty zostang przestane do szkét droga mailowa wraz z Regulaminem. Mozna je rOwniez
pobrac ze strony Organizatora: www.sp-klucze.pl

HARMONOGRAM/ WAZNE DATY

1. Zgltoszenia szkot do Gry do dnia 10 maja 2023 r. (piatek)

2. Gra rozpocznie si¢ we wtorek 30 maja 2023 r. o godzinie 9:00

3. Ogloszenie wynikow w dniu konkursu o godzinie 13:30 (lub wczesnie))

4. Opublikowanie wynikOw na stronie internetowej Szkoty Podstawowej w Kluczach do dnia 2
czerwca 2023

Postanowienia koncowe:

1. Integralng cz¢$¢ regulaminu konkursu stanowia:

Zalacznik nr 1 — Formularz zgloszeniowy

Zalacznik nr 2 — Zgody rodzicow i klauzula Informacyjna RODO

2. Za organizacj¢ i przebieg I Gminnej Jezykowej Gry Terenowej odpowiadaja:
Danuta Majcherkiewicz i Mariola Wronska, Szkota Podstawowa im. Jana Pawta II w Kluczach,
ul. Zawiercianska 30, 32-310 Klucze, tel. 326428519, e-mail: spklucz@op.pl

3. Zgtoszenie do udziatlu w Grze jest rOwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez uczestnika w zwigzku z
udzialem w Grze.

5. Wyniki ogloszone przez komisje sa ostateczne.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji uczestnikow, ktérych dziatania sg
niezgodne z regulaminem.
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